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FreeMarker - system szablonéw w praktyce

Piotr Wierzba, Piotr Gawle

Autorzy opisuja biblioteke FreeMarker, za pomoca ktérej jestesmy w
stanie oddzieli¢ zadania programistéw od zadan projektantéw, pracu-
jacych nad poszczegolnymi warstwami aplikacji. Dzieki wykorzysta-
niu silnika szablondw, w postaci biblioteki FreeMarker, znacznie uta-
twimy wprowadzanie zmian graficznych w warstwie prezentacji apli-
kacji. Tym samym osiggniecie wysokiej jakosci oprogramowania i jego
utrzymanie w pdzniejszych etapach realizacji bedzie fatwiejsze.

Oracle Data Access Components
Artur Moscicki
Firma Core Lab Software Development specjalizuje sie w tworzeniu
technologii dostepu do baz danych z poziomu Delphi i C++ dedyko-
wanych jednemu systemowi zarzadzania bazami danych oraz mo-
dyfikacji istniejacych mechanizmoéw dostepu takich jak ADO.NET,
BDP.NET, dbExpress.

Testy jednostkowe trudnego kodu w Javie
Tomasz Kaczanowski
Istnieje szereg konstrukgcji w kodzie Javy, ktére skutecznie utrudniajg
pisanie testéw jednostkowych. Nalezg do nich wywotania konstruk-

Miesiecznik Software Developer’s Journal (12 numeréw w roku)
jest wydawany przez Software-Wydawnictwo Sp. z o.0.

Dyrektor wydawniczy: Anna Adamczyk

Junior Market Manager: Anna Adamczyk

Senior Product Manager: Katarzyna Juszczynska

Redaktor naczelny: tukasz topuszanski lukasz.lopuszanski@software.com.pl

Kierownik produkcji: Marta Kurpiewska marta.kurpiewska@software.com.pl

Projekt oktadki: Agnieszka Marchocka
Skilad i tamanie: Monika Grotkowska monika.grotkowska@software.com.pl

Wyréznieni betatesterzy: L. Lechert

Naktad: 6 000 egz.

.| Software Developer’s

Dep 1dess & solutions for professlonal progremmers

toréw i metod statycznych. Celem tego artykutu jest przedstawie-
nie réznorodnych technik, pomocnych w pisaniu testéw dla kodu,
w ktérym takie konstrukcje wystepuja.

Adobe Flash

Bill Graham i Paul N. Leroux

Wedtug Adobe Systems, juz ponad 300 milionéw mobilnych urza-
dzen wyposazonych jest w interfejsy graficzne (GUI), wykorzystuja-
ce technologie Adobe Flash — a przewiduje sie, ze liczba ta przekro-
czy do 2010 roku miliard. Z prostego powodu firmy projektujace sys-
temy wbudowane na potrzeby przemystu, branzy medycznej i mo-
toryzacyjnej réwniez zaczynajg stosowac Flash.

Informacja w stuzbie organéw bezpieczenstwa

Andrzej Machnacz

W tresci artykutu autor przedstawia syntetyczne omoéwienie syste-
mu analitycznego wykorzystujacego mechanizmy hurtowni danych
jako skutecznego narzedzia organdw bezpieczenstwa publicznego
dziatajacych na rzecz poprawy bezpieczenstwa obywateli. W opisie
wykorzystano doswiadczenia z wdrozenia systemu analitycznego w
polskiej Policji.

Biblioteka senseGUI -
Mariusz Trzaska
Wiekszo$¢ programistow zetkneta sie z potrzebg stworzenia Graficz-
nego Interfejsu Uzytkownika (ang. GUI). Zwykle do tego celu stosu-
je sie popularne biblioteki (np. Swing ) lub dedykowane edytory, co
jest dos¢ pracochtonne. W tym artykule Mariusz Trzaska omawia in-
ne rozwigzanie, bazujace ba podejsciu deklaratywnym.

czyli GUI z automatu
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SQL Server 2005 i SQL Server 2008
Artur Moscicki
W artykule tym Artur oméwia nieco mniej znane i rzadziej wykorzy-
stywane obiekty baz danych - tabele tymczasowe i zmienne tablico-
we. Odpowiednie wykorzystanie tych obiektéw moze przyniesc¢ wy-
mierne korzysci w aplikacjach biznesowych.

GNU Linear Programming Kit
Stawomir Maludziniski
Zagadnienie programowania liniowego oraz metoda simplex umoz-
liwiajaca jego rozwiazanie, byty tajnym orezem podczas drugiej woj-
ny $wiatowej. Pozwalaty na maksymalizacje zyskéw lub minimaliza-
cje strat przy zadanych ograniczeniach. W ponizszym artykule Sta-
womir wprowadza czytelnika w arkana programowania liniowego
oraz narzedzie GLPK.

Media streaming
- wykorzystanie Adobe Flex i Red5
Roman Swoszowski
Aplikacje RIA bardzo czesto wykorzystujg technologie strumienio-
wania mediow (media streaming). Moze ona by¢ podstawowa funk-
cjonalnoscia danej aplikacji (lub jedna z podstawowych) w przypad-
ku komunikatoréw czy tez odtwarzaczy plikéw audio i video.

Swiat 3D w Javie

Dariusz Wawer

Java jest jednym z najczesciej wykorzystywanych jezykéw progra-
mowania, ktéry w potaczeniu z wirtualng maszyna Javy daje apli-
kacjom w niej napisanym duzg przenosnos¢. Java 3D, darmowe API
do Javy, pozwala wykorzysta¢ podstawowe zalety jezyka i platfor-
my do renderowania obiektéw 3D w bardzo elastyczny i logiczny
sposob.
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Pozycjonowanie stron
Wojciech Ktodziriski
Pozycjonowanie stron internetowych to wyprowadzenie serwi-
su internetowego na pierwsze pozycje w wyszukiwarkach (przede
wszystkim Google, z uwagi na bezkonkurencyjny udziat w rynku
polskim ok. 92%). Autor w przystepny sposob podpowiada nam jak
wypromowac wiasny serwis.

Programowanie gier dla Symbian OS
- efekty specjalne
Rafat Kocisz
Niniejszy, ostatni artykut z cyklu opisujagcego zagadnienia zwigza-
ne z programowaniem gier dla Symbian OS, pokazuje jak zaimple-
mentowac takie efekty specjalne jak wielokanatowy dzwiek oraz wi-
bracje.

Najpierw zespoét
W biezacym numerze SDJ Arkadiusz rozpoczyna serie felietondw,
w ciekawy sposéb traktujacy o szeroko rozumianej branzy IT.
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